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Mynsmumeoua 011 ompaciu uzpyuiek npuoopemarom 0oibuiee 3nauenue b

MynbTumeamna n anekTpoHMKa nony4yalT Bce GONbLUY0 3HAYMMOCTb B HEMELIKOW OTpacnuv urpyliek. "B kaxgom n Quomoenap,eHMM B epmaHum ecTb
urposas KoHcosb", 3aasun Axmm BeHurep, YneH npaBneHns cotosa cneunanmsnpoBaHHOM TOProBnn urpyLle V@Q cpeay B HiopHbepre.

29.07.20009, http://www.diq% sehen.de/news/news 808397.html

Hzpot cooeiicmeyrom KoHuenmpayuu u 4ecmoiioouio

KomnbloTepHbIE Urpbl MOFyT COAEWCTBOBaTb KOHLEHTpauuK, 4YecTonobuio u MoTuBauun OB - €CMM WX KOHTEKCT COOTBETCTBYET 3TOMy. IJTO
pesynbTathl nccnegosarus B MHcTutyte SRH Hochschule Heidelberg n Helipo-paanonornye YHUBEPCUTETCKON KIMMHNKN Xombypra.
\ 2

30.07.2009, http://news.magnus.de/business-medien/ar: studie-computersspiele-koennen-konzentration-und-

% ehrgeiz-foerdern.html
GCO: Ouaann-evicmagka €3 6bixo00d 6 OHIAAUN %

B Jlennuwure cerogHsa (naTHuua) coctoutcs npembepa Games Con Online (GCO). B Hayane BbicTaBku Mpousolina aBapus: TOYHO K CTapTy
BbicTaBku B 9:00 4. 06pyLumnnack CB3b C UHTEPHETOM ocbvuu,maancQ Ta, U TONbKO Yepes 2 Yyaca CHOBa OblNI0 YCTaHOBMEHO COeANHEHME.

31.07.20009, http://news.maqnus.de@ama/artikel/internet-panne-zum-auftakt-der-qames-convention-onIine-in-

% leipzig.html
»

Onmumuzm ormaﬁn-uzpoxoe ?
OTpaCJ'Ib 0Hﬂal7IH-l/II'p BNAUT cebsa Ha B3J'IeTe* ce Oonblue xoyeTt KOHKypupoBaTtb C chd)ﬂaﬁH-MrpaMl/l. Mo AaHHbIM nocnegHero wmccnegoBaHUA
oTpacneBoro cot3a Bitkom, 10 MnH. 4yen QaroT B UHTEPHeTE.

31.09.2009, htt ndkabel.magnus.de/medien/artikel/die-internet-spiele-branche-sieht-sich-im-aufwind-markt-

der-zukunft.html
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