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Мультимедиа для отрасли игрушек приобретают большее значение  

Мультимедиа и электроника получают все большую значимость в немецкой отрасли игрушек. "В каждом пятом домовладении в Германии есть 
игровая консоль", заявил Ахим Венигер, член правления союза специализированной торговли игрушек Vedes, в среду в Нюрнберге. 
 

29.07.2009, http://www.digitalfernsehen.de/news/news_808397.html 
 

Игры содействуют концентрации и честолюбию  

Компьютерные игры могут содействовать концентрации, честолюбию и мотивации игроков - если их контекст соответствует этому. Это 
результаты исследования в институте SRH Hochschule Heidelberg и Нейро-радиологической университетской клиники Хомбурга. 
 

30.07.2009, http://news.magnus.de/business-medien/artikel/studie-computersspiele-koennen-konzentration-und-
ehrgeiz-foerdern.html 

 

GCO: Онлайн-выставка без выхода в онлайн  

В Лейпциге сегодня (пятница) состоится  премьера Games Convention Online (GCO). В начале выставки произошла авария: Точно к старту 
выставки в 9:00 ч. обрушилась связь с интернетом официального сайта, и только через 2 часа снова было установлено соединение. 
 

31.07.2009, http://news.magnus.de/panorama/artikel/internet-panne-zum-auftakt-der-games-convention-online-in-
leipzig.html 

 

Оптимизм онлайн-игроков  

Отрасль онлайн-игр видит себя на взлете и все больше хочет конкурировать с оффлайн-играми. По данным последнего исследования 
отраслевого союза Bitkom, 10 млн. человек играют в интернете. 
 

31.09.2009, http://satundkabel.magnus.de/medien/artikel/die-internet-spiele-branche-sieht-sich-im-aufwind-markt-
der-zukunft.html 
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ПОЛНОТЕКСТЫ 

 

Документ с полнотекстами Вы можете получить при заказе мониторинга. 
 


