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НОВОЕ В СООБЩЕСТВАХ И НОВЫЕ СООБЩЕСТВА: монетизация жизни 

пользовательских сообществ и соответствующие механики, ключевые инвесторы и 

акционеры, экспертные комментарии 

Опасность для контактных данных Xing  

Social OX, новая служба Open Xchange, делает массовое опубликовывание контактных данных деловой сети Xing в интернете угрожающе 
простым. Так как пользователь при этом процессе еще не предостерегается от возможных проблем защиты данных, существует большой риск, 
что таким образом из глупости, необдуманности или по чистому незнанию становятся массово доступны личные и тайные контактные сведения. 
 

31.07.2009, http://news.magnus.de/sicherheit/artikel/vorsicht-xing-kontaktdaten-durch-social-ox-ausser-
kontrolle.html 

 

У Xing 8 млн. членов  

В течение первых 8 месяцев года Xing смог увеличить число своих членов примерно на миллион. Таким образом, деловая платформа 
насчитывает теперь свыше 8 млн. пользователей. Около половины новых клиентов прибывают из Германии, Австрии и Швейцарии. Это значит: 
В настоящее время платформа объединяет свыше 3,4 млн. немецкоязычных пользователей. 
 

03.08.2009, http://meedia.de/details/article/xing-hat-acht-millionen-mitglieder_100022277.html 
 

Цифровые контакты через рукопожатие  

Poken - это электронные визитные карточки, с помощью которых можно обменивать цифровые контактные данные Facebook & Co. по 
радиочастотам. USB-запоминающее устройство выглядит как забавный брелок для ключей. Находить и устанавливать социальные контакты в 
сети стало спортивным интересом особенно для молодых людей. Теперь для них существует игрушка, которая должна облегчить обмен своих 
профилей в реальном мире. 
 

02.08.2009, http://www.focus.de/digital/internet/soziale-netzwerke-digitale-kontakte-per-
haendedruck_aid_422274.html 

 
 

http://news.magnus.de/sicherheit/artikel/vorsicht-xing-kontaktdaten-durch-social-ox-ausser-kontrolle.html
http://news.magnus.de/sicherheit/artikel/vorsicht-xing-kontaktdaten-durch-social-ox-ausser-kontrolle.html
http://meedia.de/details/article/xing-hat-acht-millionen-mitglieder_100022277.html
http://www.focus.de/digital/internet/soziale-netzwerke-digitale-kontakte-per-haendedruck_aid_422274.html
http://www.focus.de/digital/internet/soziale-netzwerke-digitale-kontakte-per-haendedruck_aid_422274.html
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ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ КОНТЕНТ: его формы, особенности монетизации и 

соответствующие механики, ключевые инвесторы и акционеры, экспертные 

комментарии 

Twitter удваивает число пользователей в Германии  

Микроблоггинговая служба Twitter почти удвоила с апреля количество своих пользователей в Германии. В июне 2009 года пользовательская 
статистика Nielsen для Twitter.com здесь отметила 1,8 млн. пользователей. 
 

04.08.2009, http://www.horizont.net/aktuell/digital/pages/protected/Twitter-verdoppelt-Zahl-der-Nutzer-in-
Deutschland_86130.html 

 
 

МЕЖСЕТЕВЫЕ СВЯЗИ: онлайна и оффлайна, мобильная и фиксированная «социалка», 

флэш-моб:  формы, особенности монетизации и соответствующие механики, 

ключевые инвесторы и акционеры, экспертные комментарии 

Партия пиратов клеймит произвол органов власти  

Федеральный председатель партии пиратов клеймит «произвол органов власти» при предотвращении так называемых флэшмобов. Причина - 
это предотвращение «Брауншвейгского пикника» автора Лорда Дирка Шадта. Пираты предостерегают заинтересованных в мероприятии от 
участия, в запрещенном администрацией флэшмобе. 
 

31.07.2009, http://news.magnus.de/internet/artikel/piraten-warnen-vor-flashmob-teilnahme-und-prangern-
behoerdenwillkuer-an.html 

 
 

00.08.2009, Автор, источник  
(со ссылкой на него) 
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СОЦИАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТИНГ И МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ИГРЫ: формы, 

особенности монетизации и соответствующие механики, ключевые инвесторы и 

акционеры, экспертные комментарии 

Мультимедиа для отрасли игрушек приобретают большее значение  

Мультимедиа и электроника получают все большую значимость в немецкой отрасли игрушек. "В каждом пятом домовладении в Германии есть 
игровая консоль", заявил Ахим Венигер, член правления союза специализированной торговли игрушек Vedes, в среду в Нюрнберге. 
 

29.07.2009, http://www.digitalfernsehen.de/news/news_808397.html 
 

Игры содействуют концентрации и честолюбию  

Компьютерные игры могут содействовать концентрации, честолюбию и мотивации игроков - если их контекст соответствует этому. Это 
результаты исследования в институте SRH Hochschule Heidelberg и Нейро-радиологической университетской клиники Хомбурга. 
 

30.07.2009, http://news.magnus.de/business-medien/artikel/studie-computersspiele-koennen-konzentration-und-
ehrgeiz-foerdern.html 

 

GCO: Онлайн-выставка без выхода в онлайн  

В Лейпциге сегодня (пятница) состоится  премьера Games Convention Online (GCO). В начале выставки произошла авария: Точно к старту 
выставки в 9:00 ч. обрушилась связь с интернетом официального сайта, и только через 2 часа снова было установлено соединение. 
 

31.07.2009, http://news.magnus.de/panorama/artikel/internet-panne-zum-auftakt-der-games-convention-online-in-
leipzig.html 

 

Оптимизм онлайн-игроков  

Отрасль онлайн-игр видит себя на взлете и все больше хочет конкурировать с оффлайн-играми. По данным последнего исследования 
отраслевого союза Bitkom, 10 млн. человек играют в интернете. 
 

31.09.2009, http://satundkabel.magnus.de/medien/artikel/die-internet-spiele-branche-sieht-sich-im-aufwind-markt-
der-zukunft.html 
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ПОЛНОТЕКСТЫ 

 

Документ с полнотекстами Вы можете получить при заказе мониторинга. 

 


